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1. PROGRAMACIÓN CLIENTE 
1.1. Programación cliente (JavaScript) 
1.2. Programación de páginas web 
1.3. Introducción a JavaScript 
1.4. Fundamentos de programación 
1.5. Objetos y Arrays en JavaScript 
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1.10. Modelo de Objetos del Documento ( DOM) 
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2. PROGRAMACIÓN SERVIDOR 
2.1. Programación servidor: ASP .NET 3.5 
2.2. Internet Information Services 
2.3. Introducción a ASP .NET 
2.4. Formularios web 
2.5. Trabajar con texto 
2.6. Controles de servidor 
2.7. Controles de validación 
2.8. Efectuar la validación 
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2.11. Trabajar con cookies 
2.12. El objeto Session 
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2.13. El objeto Application 
2.14. Acceso a archivos 
 
3. BASE DE DATOS 
3.1. Acceso a bases de datos 
3.2. Crear la base de datos 
3.3. Asegurar la aplicación 
3.4. Autenticación mediante formularios y SSL 
3.5. Enlace de datos 
3.6. El control GridView 
3.7. La caché de ASP .NET 
3.8. El proceso de compra 


